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Wendepunkte in der analogen und digitalen Welt.
Von der Tontafel zur kiinstlichen Intelligenz

Herbert Bruderer: Wendepunkte in der analogen und digitalen Welt. Von der Tontafel
zur kiinstlichen Intelligenz, De Gruyter Oldenbourg, Berlin, Boston 2026, 432 Seiten,
533 Abbildungen (90% farbig), 34 Tabellen

Das ,digitale Zeitalter” bildet in diesem Buch einen Schwerpunkt. Es geht um den digitalen
Wandel, die sozialen Medien, die kiinstliche Intelligenz, autonome Drohnen und Laufroboter
sowie selbstfahrende Autos.

Zur Sprache kommen ferner Quantencomputer, DNA-Speicher, der 3D-Druck, die Macht und
der Einfluss der Technologieriesen. Bei der Digitalisierungswelle und der Begeisterung fiir die
generative kiinstliche Intelligenz wird leicht Gibersehen, dass es gleichzeitig auch eine dulierst
faszinierende analoge Welt gibt. So arbeitet etwa das liberaus leistungsfahige menschliche
Gehirn analog und verbraucht dabei sehr wenig Energie.

Das Werk erzahlt ausfiihrlich von Dingen, die teilweise bereits in Vergessenheit geraten sind:
groBartige Musikautomaten, verbliiffende Bilderuhren (mit und ohne Musikwerk), geheimnis-
volle Figurenautomaten und Androiden, historische Vermessungsinstrumente, prachtige
astronomische Uhren, kunstvolle Astrolabien und Armillarsphéren, lehrreiche Erd- und Him-
melsgloben, mechanische Webstiihle, Sprech- und Schachmaschinen, Zahlrahmen, Rechenti-
sche, Rechentiicher, Rechenmiinzen, Rechenstdbchen, Taschenrechner, Rechen-walzen, Pro-
portionalwinkel, Reduktionszirkel, Registrierkassen, Integrieranlagen, Enigma, Turingbombe
und Colossus, Tontafeln, Kerbknochen, Kerbholzer, Knotenschniire und Fingerzahlen. Auch der
ratselhafte Abakus der Inka, die Yupana, wird mit einbezogen.

Der Band enthélt Giber 500 Abbildungen (90% in Farbe) aus den Bereichen Mathematik, Infor-
matik, Astronomie, Vermessung, Zeitmessung und Automatenbau. Die Objekte kommen aus
Afrika, Amerika, Asien, Australien und Europa, aus mehr als 20 Landern.

Das allgemeinverstandliche Buch richtet sich an alle, die Freude an der Technik- und Kultur-
geschichte haben, an Laien wie Fachleute.

Schwerpunkte

¢ Digitalisierung

e Soziale Netzwerke
¢ Kiinstliche Intelligenz

Dieses Buch

Dieses Buch erganzt das iiber 2000 Seiten starke zweibandige Werk Meilensteine der Rechen-
technik vom gleichen Verfasser, das 2020 bei De Gruyter Oldenburg in der 3. Auflage erschie-
nen ist.
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